
Spilleregler:

Allerførst skal spillekortene printes og klippes ud. Og så kan spillet 
starte!

Bunken blandes og kortene fordeles ligeligt blandt spillerne. Den yng-
ste deltager begynder. Spillerne lægger deres kort i en bunke med 
billedsiden nedad foran sig.

Hver spiller trækker det øverste kort fra sin bunke, og spilleren der har udspillet, væl-
ger en kategori, hvor man regner med, at kortet er stærkest. Det kunne f.eks. være 
”Formering: 1.000.000 æg! 
 
Alle spillere viser nu deres eget korts værdi i den valgte kategori. 
Spilleren med det bedste kort vinder alle de trukne kort, lægger dem 
nederst i sin egen bunke og spiller ud til næste stik.  
 
Den, som til sidst har alle kortene, har vundet! 
 
Den lille stjerne i øverste højre hjørne er en trumf! Hvis man har set 
dyret i naturen, må man farve stjernen og dermed trumfer kortet de 
andre kort! Hvis to eller flere spillere har en farvet stjerne, går man 
tilbage til kategorierne!

Følgende kategorier trumfer:

Det højeste tal vinder altid! Men i to kateogorier, er der ingen tal, der-
for ser rækkefølgen ud som følgende: 

Føde:
Altæder vinder over kødæder         planteæder         nedbryder         fotosyntese  

Antal i DK:
Meget almindelig vinder over almindelig       ret almindelig        sjælden.

- spillet!

2
Brand-
mand

Formering:

Alder: 

Størrelse: 

Føde:

Antal i DK:

Fun fact: 

10.000.000 unger

1 år 

2 m 

Rovdyr 

Meget almindelig 

Den har ingen numse, så  

de laver lort ud af munden. 

86
Rynket 
rose

Formering:
Alder: 

Størrelse: 
Føde:

Antal i DK:
Fun fact: 

100.000 frø
50 år 

2 m 

Fotosyntese 
Meget almindelig 

Både planter og frugter  kan spises.

36
Døds-flue

Formering:Alder: 
Størrelse: Føde:

Antal i DK:Fun fact: 

200 æg
2 måneder 18 mm 

Kødæder Almindelig Navnet lyder drabeligt,  

men faktisk er det en frede- 

lig ådselæder.


